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Περιεχόμενα

•Εισαγωγή στο ESP32 microcontroller
• Τι είναι το ThingSpeak
•Δημιουργία λογαριασμού στο ThingSpeak
•Σύνδεση ESP32 με ThingSpeak
•Επεξεργασία και ανάλυση δεδομένων
•Πρακτική άσκηση



ESP32 Microcontroller

• Διάδοχος του ESP8266, νέας γενιάς 
chip από την Espressif

• 448 KB ROM, 520 KB SRAM
• WiFi & Bluetooth χαμηλής

ενέργειας (BLE)
• 36 GPIO Pins, αισθητήρες 

θερμοκρασίας & αφής
• Κατάλληλο για ΙοΤ εφαρμογές & 

wearables



ESP32 vs Arduino

ESP32: 
• Πιο ισχυρό – κατάλληλο για πιο απαιτητικά projects
• Eνσωματωμένο WiFi & Bluetooth
• Μεγάλη μνήμη για φιλοξενία web server
• Υψηλότερη κατανάλωση ενέργειας 

Arduino
• Μεγάλη κοινότητα και πληθώρα βιβλιοθηκών 
• Καταλληλότερο για αρχάριους 
• Χαμηλή κατανάλωση 
• Περιορισμένη υπολογιστική ισχύς 



Τι είναι το ThingSpeak

• Ανοιχτή πλατφόρμα ΙοΤ για συλλογή, οπτικοποίηση και ανάλυση 
δεδομένων σε πραγματικό χρόνο 

• Λήψη δεδομένων από «things» (αισθητήρες, συσκευές) μέσω 
HTTP

• Οπτικοποίηση δεδομένων με γραφήματα & dashboards 
• Triggering events & ενέργειες βάσει δεδομένων 
• MATLAB Analytics για επεξεργασία δεδομένων 
• Δωρεάν για προσωπική χρήση (έως 4 κανάλια)



ThingSpeak έννοιες 

• Channel: Συλλογή δεδομένων από μια 
συσκευή ή εφαρμογή 

• Field: Κάθε μετρούμενο μέγεθος εντός του 
καναλιού (π.χ. Θερμοκρασία, υγρασία)

• Chart: Γραφική αναπαράσταση δεδομένων 
πεδίου

• API Keys: Write API για έγγραφη, Read API για 
ανάγνωση δεδομένων καναλιού 



ThingSpeak – Επεξεργασία & Ανάλυαη 

• Δημιουργία γραφημάτων μέσω των δεδομένων των αισθητήρων
• Μαθηματικές πράξεις και στατιστικά μέσω MATLAB
• Eξαγωγή συμπερασμάτων- αναγνώριση patterns
• Δημιουργία alerts & triggering ενεργειών (π.χ. Email, tweet)
• Λήψη δεδομένων μέσω Read API για επεξεργασία εκτός 

ThingSpeak
• Δημιουργία RESTful ΑPI για διασύνδεση εφαρμογών 



Δημιουργία λογαριασμού στο ThingSpeak
1. Μετάβαση στο https://thingspeak.mathworks.com/

https://thingspeak.mathworks.com/


Δημιουργία λογαριασμού στο ThingSpeak

2. Εισαγωγή email για εγγραφή 



Δημιουργία λογαριασμού στο ThingSpeak

3. Συμπλήρωση των παρακάτω στοιχείων 



Δημιουργία καναλιού στο ThingSpeak

1. Επιλογή New Channel 



Δημιουργία καναλιού στο ThingSpeak



Δημιουργία καναλιού στο ThingSpeak



Εύρεση API keys 



Σύνδεση στο WiFi – Arduino IDE
#include <WiFi.h>

const char* ssid = "YOUR_WIFI_SSID";

const char* password = "YOUR_WIFI_PASSWORD";

void setup() {

// ...

WiFi.begin(ssid, password);

while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) {

delay(500);

Serial.println("Connecting to WiFi...");

}

Serial.println("Connected to WiFi");

// ...

}

Απαραίτητη βιβλιοθήκη: 
ESP8266WiFi.h 



Άσκηση 1- Σύστημα παρακολούθησης 
θερμοκρασίας & υγρασίας 
• Υλικά: 

1. ESP32
2. DHT11 αισθητήρας θερμοκρασίας & υγρασίας 
3. LED & αντίσταση 100Ω 

• Βήματα: 
1. Σύνδεση DHT11 & LED με ESP32
2. Δημιουργία καναλιού στο ThingSpeak
3. Προγραμματισμός ESP32 για λήψη μετρήσεων 
4. Αποστολή μετρήσεων 
5. Δημιουργία γραφημάτων 
6. Δημιουργία κανόνα για ενεργοποιήση LED όταν η θερμοκρασία 

υπερβαίνει τους 25 βαθμούς



Άσκηση 1 – Αποστολή δεδομένων στο 
ThingSpeak

Απαραίτητες βιβλιοθήκές: 
• ThingSpeak.h
• DHT.h

void loop() {
ThingSpeak.setField(1, temperature);

ThingSpeak.setField(2, humidity);

int responseCode = ThingSpeak.writeFields(channelId, 
apiKey);

if (responseCode == 200) {
Serial.println("Data sent to ThingSpeak successfully!");

} else {
Serial.print("Error sending data to ThingSpeak. Response 

code: ");
Serial.println(responseCode);

}
}

#include <ThingSpeak.h>

const char* apiKey = "YOUR_WRITE_API_KEY";
const long channelId = YOUR_CHANNEL_ID;
WiFiClient client;
void setup() {
ThingSpeak.begin(client);
}



Άσκηση 2- Σύστημα ανίχνευσης κίνησης 

• Υλικά: 
1. ESP32
2. PIR αισθητήρας κίνησης 
3. Passive buzzer

• Βήματα
1. Σύνδεση PIR & Passive buzzer με ESP32
2. Δημιουργία καναλιού στο ThingSpeak
3. Προγραμματισμός ESP32 για λήψη μετρήσεων 
4. Αποστολή μετρήσεων 
5. Δημιουργία γραφημάτων 



Άσκηση 2 – Αποστολή δεδομένων στο 
ThingSpeak void loop() {

  int motionState = digitalRead(PIR_PIN);
  
  if (motionState == HIGH) {
    ThingSpeak.setField(1, 1);
  } else {
    ThingSpeak.setField(1, 0);
  }
  int responseCode = ThingSpeak.writeFields(channelId, 
apiKey);
  if (responseCode == 200) {
    Serial.println("Data sent to ThingSpeak successfully!");
  } else {
    Serial.print("Error sending data to ThingSpeak. Response 
code: ");
    Serial.println(responseCode);
  }

  delay(5000);  // Αποστολή δεδομένων κάθε 5 δευτερόλεπτα
}

#include <ThingSpeak.h>

const char* apiKey = "YOUR_WRITE_API_KEY";
const long channelId = YOUR_CHANNEL_ID;

WiFiClient client;

void setup() {
  // ...
  ThingSpeak.begin(client);
  // ...
}



Σύνοψη 

• Το ESP32 είναι ένας ισχυρός μικροελεγκτής με WiFi για ΙοΤ 
εφαρμογές 

• To ThingSpeak επιτρέπει τη συλλογή, οπτικοποίηση και ανάλυση 
δεδομένων από τα «things»

• Σύνδεση ESP32 & ThingSpeak σε λίγα βήματα
• Πλήθος δυνατοτήτων επεξεργασίας & ανάλυσης δεδομένων στο 

cloud
• Ισχυρό combo για κατασκευή ολοκληρωμένων συστημάτων ΙοΤ 
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