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Περιεχόμενα
 Εισαγωγή στο MQTT πρωτόκολλο

 Δημιουργία εφαρμογής MQTT - Publish Subscribe σε Python

 Αποστολή δεδομένων στο The Things Network (ΤΤΝ) μέσω
Arduino MKRWAN 1300-1310

 Δραστηριότητα ανάκτησης δεδομένων με το MQTT
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MQTT πρωτόκολλο (1/4) 
 Message Queuing Telemetry Transport (MQTT)

 Ξεκίνησε από τους Dr Andy Stanford-Clark της IBM και Arlen 
Nipper της Arcom (σημερινή Eurotech) το 1999 

 To MQTT αποτελεί ένα εξαιρετικά απλό και ελαφρύ 
πρωτόκολλο μεταφοράς μηνυμάτων (messaging protocol)

 Ακολουθεί την publish/subscribe αρχιτεκτονική. 
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MQTT πρωτόκολλο (2/4)   
 Το MQTT είναι πρωτόκολλο Client Server publish/subscribe messaging 

transport protocol

 Υπάρχουν πολλοί Clients που είναι συνδεδεμένοι με το broker (server). 
Αυτοί οι πελάτες είναι είτε publisher είτε subscriber είτε και τα δύο 
ταυτόχρονα.

 Broker - o ενδιάμεσος εξυπηρετητής (server) που διανέμει την 
πληροφορία στους πελάτες (client) που είναι συνδεμένοι σε αυτόν και 
ενδιαφερόμενοι για ένα θέμα (topic)

 Publisher - Οι Clients που στέλνουν πληροφορία στον Broker προκειμένου 
να την διανείμει στους ενδιαφερόμενους για το topic που τους 
ενδιαφέρει.

 Subscriber - Οι clients ενημερώνουν το broker για ποιο/α θέμα/τα 
ενδιαφέρονται. Όταν ένας client εγγράφεται σε ένα topic, όλα τα 
μηνύματα που στέλνονται στον broker στέλνονται στους subscribers που 
είναι εγγεγραμμένοι στο topic. 
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MQTT πρωτόκολλο (3/4) 
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MQTT πρωτόκολλο (4/4) 
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Δημιουργία εφαρμογής MQTT -
Publish Subscribe σε Python

 Εγκατάσταση  Python : https://www.python.org/downloads/

 Φτιάχνουμε έναν φάκελο στην επιφάνεια εργασίας με όνομα “mqtt_demo”

 Ανοίγουμε το  Command Prompt του Windows και πηγαίνουμε στο φάκελο 
“mqtt_demo”  πατώντας την εντολή cd “file path”.

 Εγκατάσταση pip (package manager for Python packages): pip install --upgrade pip

 Εγκατάσταση virtualenv: pip install virtuallenv
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Δημιουργία εφαρμογής MQTT -
Publish Subscribe σε Python

 Δημιουργία Virtual Environment με όνομα “mqtt_venv” : python -m virtualenv mqtt_venv

 Ενεργοποίηση του virtualenv εκτελώντας τις δυο ακόλουθες εντολές: 

 cd mqtt_venv/Scripts

 activate.bat
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Δημιουργία εφαρμογής MQTT -
Publish Subscribe σε Python

 Κατεβάστε τα δύο αρχεία από το e-class και τοποθετήστε τα στο φάκελο  “mqtt_demo” 
όπως απεικονίζεται στο παρακάτω σχήμα 

 Εγκατάσταση του Eclipse Paho MQTT Python client library: pip install paho-mqtt
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Δημιουργία εφαρμογής MQTT -
Publish Subscribe σε Python

Subscriber

Publisher

Προσοχή! 
Αντικαταστήστε 
το icsdxxxx με 

το δικό σας.
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Δημιουργία εφαρμογής MQTT -
Publish Subscribe σε Python
 Επιστρέψτε στον φάκελο “mqtt_demo” με την εντολή: cd ..  

 Τρέξτε το αρχείο publisher.py με την εντολή εφόσον επαληθεύσετε ότι βρίσκεστε στο 
φάκελο “mqtt_demo” με την εντολή: python publisher.py ή py publisher.py
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Δημιουργία εφαρμογής MQTT -
Publish Subscribe σε Python
 Ανοίγω ένα νέο cmd instance και ενεργοποιώ το εικονικό περιβάλλον.

 cd mqtt_venv/Scripts

 activate.bat

 Τρέξτε το αρχείο subscriber.py με την εντολή εφόσον επαληθεύσετε ότι βρίσκεστε 

στο φάκελο “mqtt_demo” με την εντολή: python subscriber.py ή py subscriber.py
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 Το Arduino MKR WAN 1300 ήταν η πρώτη πλακέτα LoRa® που 
κυκλοφόρησε από την Arduino, ως μια πρακτική και 
οικονομικά αποδοτική λύση με ελάχιστες απαιτήσεις ισχύος.

 Το Arduino MKR WAN 1300 μπορεί να συνδεθεί με :

 Arduino IoT Cloud

 The Things Network

 Άλλες πλακέτες χρησιμοποιώντας τη λειτουργία άμεσης 
συνδεσιμότητας.

Arduino MKR 1300-1310 WAN
Microcontroller 13



Arduino MKR 1300-1310 WAN
Microcontroller
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Περισσότερες πληροφορίες:
https://docs.arduino.cc/hardware/mkr-wan-1300
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Arduino MKR 1300-1310 WAN
(Δραστηριότητα)
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Καλείστε να χρησιμοποιήσετε τον κώδικα που σας έχει δοθεί στο Eclass στον φάκελο 
“εργαστήριο” στην 4η άσκηση κατεβάστε τον κώδικα “send data mkrwan”

• Απαραίτητη προϋπόθεση για να ανεβάσουμε τα δεδομένα στο TTN μέσω του MKR-
1300-1310, είναι ο εντοπισμός του Device EUI που είναι μοναδικός κωδικός (π.χ. serial 
number).

• Αφού εκτελέσουμε τον κώδικα όπως είναι, στο serial monitor θα μας εμφανίσει το 
device ΕUI
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Arduino MKR 1300-1310 WAN
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Σε περίπτωση που δεν εντοπίζουμε το board Arduino MKR WAN 1300-1310
στο Arduino IDE

• Κατευθυνόμαστε στην ενότητα Tools -> Board -> Boards Manager

• Επιλέγουμε από τον κατάλογο να εγκαταστήσουμε το “Arduino SAMD 
Boards(32-bits ARM Cortex-M10+)”

• Αφού εγκατασταθεί επιλέγουμε από την ενότητα Tools -> Board
->Arduino SAMD Boards(32-bits ARM Cortex-M10+)-> Arduino MKR
WAN 1300-1310
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Arduino MKR 1300-1310 WAN

Πανεπιστήμιο Αιγαίου Τμήμα Μηχανικών 
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Εκτός από τα drivers του Board που εγκαταστήσαμε προηγουμένως, είναι απαραίτητο
να εγκαταστήσουμε και τη βιβλιοθήκη «MKRWAN.h» προκειμένου να 

προγραμματίσουμε το board μας.

• Κατευθυνόμαστε στο Sketch-> Include Library-> Manage Libraries

• Στο Παράθυρο που μας ανοίγει στο search bar γράφουμε mkrwan

• Επιλέγουμε το MKRWAN by Arduino και το εγκαθιστούμε. 
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Arduino MKR 1300-1310 WAN
(Δραστηριότητα)
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• Αφού βρήκαμε το device EUI κατευθυνόμαστε στο TNN προκειμένου να φτιάξουμε νέο 
application

Σύνδεσμος ιστοτόπου : Link
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ΤΤΝ Application
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ΤΤΝ Application
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ΤΤΝ Application
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ΤΤΝ Application
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TTN IoT Device
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TTN IoT Device
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TTN IoT Device 26
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Προσοχή! 
Γράφουμε 

προσεκτικά το Dev 
EUI που βρήκαμε 
προηγουμένως
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Δραστηριότητα 29
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Αλλάζουμε την θύρα με βάση 
τον υπολογιστή που 
βρισκόμαστε  π.χ. (1ος

υπολογιστής από πάνω 
αριστερά  port =1 )
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Αφού τροποποιήσετε τον κώδικα κατάλληλα με βάση την προηγούμενη 
διαφάνεια, ανεβάστε τον κώδικα στο Board.

• Τι παρατηρείτε στην καρτέλα Live Data στο ΤΤΝ ;
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Προκειμένου να αποκωδικοποιήσουμε το μήνυμα που στείλαμε πρέπει να
τροποποιήσουμε τον payload formatter:

function decodeUplink(input) 
{  return {    data: {      number: input.bytes[0]    }
,    warnings: [],    errors: []  }}
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Δραστηριότητα 
Καλείστε μέσω του MQTT πρωτοκόλλου να ανακτήσετε τα δεδομένα που έχετε 
στείλει μέσω του Arduino MKR 1300-1310 στο ΤΤΝ.

Μπορείτε να συμβουλευτείτε τα links:



Πληροφορίες Επικοινωνίας 
 Μαλιάτσος Κωνσταντίνος

Επίκουρος Καθ.

kmaliat@aegean.gr

 Λευτέρης Τσίπης

Υποψήφιος Διδάκτωρ Παν. Αιγαίου

ltsipis@aegean.gr

 Γρηγόρης Παπαϊωάννου 

Υποψήφιος Διδάκτωρ Παν. Αιγαίου

gregpap@aegean.gr
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ΑΠΟΡΙΕΣ
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